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Abstrak

Di masa pandemik COVID-19 banyaknya UMKM yang menurun dari sisi penjualan sehingga beberapa UMKM bangkrut. UMKM Masyarakat Desa Klambir V merupakan industri menengah yang memproduksi berbagai jenis makanan ataupun produk lainnya. UMKM Masyarakat Desa Klambir V menjual produknya dengan menggunakan cara manual yaitu dari tetangga-tetangga dan lainnya, sehingga pembeli masih terbatas untuk mengetahui produk dari UMKM Masyarakat Desa Klambir V. Dalam menyediakan informasi mengenai industri kecil UMKM Masyarakat Desa Klambir V. Untuk itu diperlukan suatu metode penyajian informasi penyebaran industri kecil yang lebih baik dan dapat menampilkan lokasi berbagai industri kecil disertai dengan informasi tentang penjualan UMKM Masyarakat Desa Klambir V yang berkaitan dengan industri. Dengan adanya E-KEDE maka diharapkan UMKM Masyarakat Desa Klambir V memiliki hasil yang lebih baik dan lebih produktif. Hasil dari penelitian ini adalah membangun aplikasi dalam membantu penjualan produk UMKM Masyarakat Desa Klambir V yaitu E-KEDE.
Kata Kunci: UMKM, Penjualan, Website

1. PENDAHULUAN
Usaha mikro, kecil dan menengah (UMKM) berjuang untuk bersaing dalam lingkungan bisnis yang dinamis. Menanggapi tekanan persaingan, banyak pengusaha UMKM yang menggunakan platform digital untuk meningkatkan strategi bisnisnya [1]. Platform digital adalah teknologi yang memungkinkan perusahaan mengumpulkan dan mendistribusikan data pada skala yang belum pernah terjadi sebelumnya [2]. Dengan bantuan platform digital, bisnis dapat membangun keunggulan kompetitif. Faktanya, platform digital berperan dalam peningkatan informasi [3]
Beberapa peneliti telah menguji secara ekstensif manfaat penerapan aplikasi penjualan online[4]. Secara khusus, aplikasi penjualan online[5], dapat meningkatkan efisiensi operasional dengan mengoptimalkan manajemen tugas dan orientasi pasar melalui pengetahuan pasar tingkat lanjut [6]. Namun penerapan aplikasi penjualan online mungkin memerlukan investasi besar yang tidak akan menghasilkan peningkatan penjualan [7]. Akibatnya, pemahaman mengenai dampak platform digital terhadap kinerja perusahaan masih terbatas, dan beberapa perusahaan gagal mengadopsi platform tersebut[8]. Tren digital beradaptasi dengan Internet dan media sosial. untuk membangun modal sosial online yang kuat [9]. 
Khususnya bagi usaha mikro kecil menengah (UMKM) dan start up yang masih dalam tahap wirausaha. Jaringan merupakan aset yang dinamis, khususnya bagi UMKM[10]. Di tengah dinamika jaringan, UMKM perlu melakukan konfigurasi dan konfigurasi ulang jaringannya[11]. Tujuannya adalah untuk mengidentifikasi perubahan lingkungan bisnis agar mampu beradaptasi dengan kebutuhan perkembangan saat ini[12].

2. TINJAUAN TEORITIS
2.1 Pengertian Sistem

“Sistem adalah sekumpulan elemen yang terintegrasi untuk mencapai tujuan bersama.” (5) Sistem adalah kumpulan objek seperti orang, sumber daya, konsep, dan prosedur yang menjalankan suatu fungsi atau tujuan. Sistem dibagi menjadi tiga bagian yaitu input, proses dan output. “Bagian-bagian ini dikelilingi dan selalu berisi mekanisme umpan balik.” Konsep sistem adalah jaringan program yang saling terkait yang bersatu untuk melakukan suatu kegiatan atau mencapai suatu tujuan.” Ada dua rangkaian pendekatan untuk mendefinisikan suatu sistem, yang menekankan program dan komponen atau elemen (6).




2.2 Pengertian UMKM

Definisi Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) berbeda-beda dalam berbagai literatur berdasarkan beberapa lembaga atau lembaga bahkan undang-undang. Menurut Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2008 tentang Usaha Mikro, Kecil dan Menengah, pengertian UMKM adalah sebagai berikut:
1. Usaha Mikro adalah usaha produktif yang dimiliki oleh perseorangan dan/atau rumah tangga industri dan niaga perorangan yang memenuhi standar usaha mikro yang diatur dalam Undang-Undang ini.
2. Usaha kecil adalah usaha ekonomi produktif mandiri yang diselenggarakan oleh orang perseorangan atau badan usaha yang bukan merupakan anak perusahaan atau cabang dari perusahaan yang secara langsung atau tidak langsung memiliki, menguasai atau terafiliasi dengan usaha besar dan menengah, sesuai dengan ketentuan Undang-Undang ini. standar bisnis.
3. Usaha menengah adalah usaha ekonomi produktif mandiri yang dilakukan oleh orang perseorangan atau badan usaha yang bukan merupakan anak perusahaan atau cabang perusahaan yang memiliki, menguasai, atau terafiliasi baik langsung maupun tidak langsung dengan usaha kecil atau usaha besar. Kekayaan bersih atau jumlah hasil penjualan tahunan sebagaimana ditentukan dalam undang-undang ini.

3. METODOLOGI PENELITIAN
Untuk mendapatkan informasi dari sebuah sistem yang dibuat, maka penulis menggunakan use case diagram. Dengan diagram ini, proses yang terjadi pada sebuah aplikasi akan dapat diketahui. Use case diagram dari penelitian ini dibagi menjadi dua yaitu untuk admin dan user, dapat dilihat dibawah ini.
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Gambar 1. Usecase Diagram
Untuk melihat alur basisdata dari aplikasi E-KEDE dapat dilihat melalui class diagram, yang mana class diagram berfungsi untuk menampilkan secara detail alur diagram dari sebuah basisdata agar terlihat jelas bagaimana proses penyimpanan dari sebuah aplikasi.
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		Gambar 2. Class Diagram
4. HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil dan pembahasan merupakan sebuah tahapan dalam pengujian yang diteliti agar menghasilkan luaran yang sesuai dengan harapan dan perancangan dari awal. Sebelum masuk ke tahap hasil dan pembahasan membahas tentang tampilan E-Kede.
3.1 Implementasi Aplikasi E-KEDE
Pada tahapan ini penulisan menampilkan beberapa hasil tampilan sistem yang penulis rancang, dan yang telah penulis implementasikan dari beberapa kali pengujian dan telah mendapatkan hasil sesuai kebutuhan yang diinginkan, berikut merupakan hasil tampilan dari perancangan aplikasi E-KEDE pada UMKM Desa Klambir V yang telah berhasil penulis buat.
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Gambar 3. Tampilan Awal E-Kede

Pada gambar diatas terdapat tampilan awal pada aplikasi yang memperhihatkan produk yang dijual di aplikasi E-KEDE pada UMKM Desa Klambir V, selain itu ada menu beranda, menu produk & belanja, menu tentang dan menu kontak. Terdapat juga tombol login dan tombol keranjang. 
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[bookmark: _3znysh7]Gambar 4. Menu Produk

Pada gambar diatas menunjukkan menu produk & belanja yang berisi tentang nama produk yang dijual, harga dan kategorinya, ketika gambar produk di klik maka akan masuk dalam keranjang yang artinya pelanggan akan membeli produk tersebut.
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[bookmark: _2et92p0]Gambar 5. Menu Login

Menu login user merupakan menu yang berisikan terkait username dan password konsumen atau pembeli yang sudah memiliki akun dan ingin berbelanja pada E-KEDE pada UMKM Desa Klambir V. Jika tidak memiliki akun maka konsumen atau pelanggan dapat mendaftar dengan klik bacaan daftar disini.
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[bookmark: _tyjcwt]Gambar 6 Menu Produk

Menu produk merupakan menu yang berisikan produk-produk secara detail yang akan dijual pada E-KEDE pada UMKM Desa Klambir V. 
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[bookmark: _3dy6vkm]Gambar 7. Menu Keranjang Mini

Menu keranjang muncul pada sisi kanan atas yang memiliki icon berbentuk keranjang dan jika di klik akan muncul gambar produk, nama produk jumlah satuan dan harga yang mau dibeli, tombol view cart jika di klik akan muncul menu keranjang dan tombol checkout untuk masuk ke pembayaran.
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[bookmark: _1t3h5sf]Gambar 8. Tampilan Menu Keranjang 

[bookmark: _4d34og8]Pada tampilan checkout akan muncul form pembayaran produk yang akan dibeli dengan isian pembayaran rekening yang dituju, jenis rekening yang akan membayar, nomor rekening yang akan membayar, nama pemilik rekening yang bayardan upload bukti bayar. Adapun tampilan checkout untuk pembelian bayar di pada E-KEDE pada UMKM Desa Klambir V adalah sebagai berikut:
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[bookmark: _2s8eyo1]Gambar 9. Tampilan Checkout
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[bookmark: _17dp8vu]Gambar 10.  Tampilan Berhasil Belanja
Menu berhasil belanja dapat dilihat jika konsumen atau pembeli telah melakukan pembayaran dan terdapat konfirmasi pembayaran untuk memasukkan bukti pembayaran yang sudah dilakukan konsumen atau pembeli.

5. KESIMPULAN
Aplikasi E-KEDE pada UMKM Desa Klambir V dibangun dengan menggunakan software studio code dengan bahasa pemrograman PHP. Sistem yang dirancang menerapkan rancang bangun aplikasi berbasis website yang efisien dalam menjual produk dan dapat memberikan kemudahan bagi pelanggan, serta meningkatkan efisiensi bisnis bagi pemilik toko. 
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